Potensregneregler
E1(
1. Udfyld uden brug af TI Interactive nedenstående tabel over funktionen 
[image: image1.wmf]x

x

f

2

)

(

=

. Udfyld felterne i følgende rækkefølge: x = 1, 2, 3, 4, 0, -1, -2.
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2. Hvad betyder 34, 35, … 310 ? 
…
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3. Udregn følgende udtryk (prøv først uden TI Interactive, og check derefter):
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Formler: 
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Reducer følgende udtryk ved brug af ovenstående regler mest muligt (check med TI Interactive):
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Der gælder:
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· Sammenlign med dine beregninger fra E1(. Er f.eks. 
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Vi beslutter desuden at:

Sætning:

For alle vilkårlige tal n og m samt for a > 0 og b > 0 gælder nedenstående regneregler.

Foretag selv eksperimenter på i TI Interactive, og kom med bud på, hvad der skal stå på højre side i nedenstående regler. 

Argumenter generelt for, at reglerne er korrekte, hvis vi forudsætter at n og m er hele positive tal.
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Tip: Hvad betyder 
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 og 
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 ? Hvor mange a'er haves i alt? Hvordan skrives det kort?
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Tip: Brug samme teknik som ovenfor

3. 
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Tip: Hvor mange gange haves 
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 ? Hvor mange a'er haves i alt? Hvordan skrives det kort?
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Tip: Brug definitionen af 
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 til at opskrive, hvad 
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Flyt rundt på rækkefølgen af leddene, og skriv kortest muligt.
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Tip: Brug samme teknik som i sætning 4.
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Tip: Brug definitionen 
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 samt sætning 3.

· Undersøg med en række eksempler i TI Interactive, om ovenstående regler også gælder, hvis n og m ikke er hele tal.

Potensregneregler
E1((
· Hvad giver 23?
Hvad giver 14? 
Hvad betyder x3?

· Reducér 
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· Reducér
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· Reducér
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Formler: 
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Regn opgaverne nedenfor i hånden og check i TI Interactive.

Reducer mest muligt:
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· Du skal ved hjælp af definitionen ovenfor opfinde og argumentere for regneregler til:

1. 
[image: image63.wmf]m

n

a

a

×


= 

2. 
[image: image64.wmf]m

n

a

a


= 

3. 
[image: image65.wmf](

)

m

n

a


= 

4. 
[image: image66.wmf]n

b

a

)

(

×


= 

5. 
[image: image67.wmf]n

b

a

÷

ø

ö

ç

è

æ


= 

· Udregn 
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 ved hjælp af regel 2 

· Udregn 
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· For at vores regneregler skal gælde, er vi derfor nødt til at definere 
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· Udregn 
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· Udregn 
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· For at vores regneregler skal gælde, er vi derfor nødt til at definere 
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· Undersøg med en række eksempler i TI Interactive, om ovenstående regler også gælder, hvis n og m ikke er hele tal.

Vi beslutter at:
[image: image101.wmf]n
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· Hvorfor skal a være positiv ?

· Benyt en af ovenstående regneregler til at skrive 
[image: image74.wmf]y
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 på en anden måde.
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Formler: 


[image: image75.wmf]a

a

a

a

a

a

n

×

×

×

×

×

=

.....



[image: image76.wmf]m

n

m

n

a

a

a

+

=

×



[image: image77.wmf](

)

m

n

m

n

a

a

×

=




[image: image78.wmf]m

n

m

n

a

a

a

-

=



[image: image79.wmf]n

n

n

b

a

b

a

×

=

×

)

(



[image: image80.wmf]n

n

n

b

a

b

a

=

÷

ø

ö

ç

è

æ




[image: image81.wmf]q

a

a

q

1

=


Regn opgaverne i hånden, og check i TI Interactive.

Reducer mest muligt:


1. 
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· Du skal ved hjælp af definitionen opfinde og argumentere for regneregler til:

1. 
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· Hvad sker der hvis n = m i regel 2 ? Forkort venstre side, og sammenlign med højre side.


For at vores regneregler skal gælde, er vi derfor nødt til at definere 
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· Hvad sker der hvis n < m i regel 2 ? Forkort venstre side, og sammenlign med højre side.


For at vores regneregler skal gælde, er vi derfor nødt til at definere 
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· Undersøg med en række eksempler i TI Interactive, om ovenstående regler også gælder, hvis n og m ikke er hele tal.
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Vi beslutter at:

· Hvorfor skal a være positiv ?

· Kig på ovenstående sætninger og definitioner. Hvad må der gælde om 
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Definition:


Hvis n er et naturligt tal (helt positivt), defineres � EMBED Equation.3 ���= a∙a∙a∙a∙a∙a∙a∙a 	(n a'er)


	(an udtales "a i n’te")


For alle � EMBED Equation.3 ��� gælder:	� EMBED Equation.3 ���	og 	� EMBED Equation.3 ���





Definition:


For alle positive a gælder � EMBED Equation.3 ���





Definition:


	Hvis n er et naturligt tal (helt positivt), defineres 


		an = ________________


	an udtales "a i n’te"
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For alle positive a gælder � EMBED Equation.3 ���
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	Hvis n er et naturligt tal (helt positivt), defineres 
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