Per S. Andreassen: Projekter indenfor vektorregning

Eksempel 170:

Projekter indenfor vektorregning

Projekt 1

”Kasse”-produktet

”Kasse”-produktet mellem to vektorer i planen er bestemt ved
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Vi har hermed defineret en måde, hvorpå vi ud fra 2 vektorer i planen kan finde en tredje
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Idéer til projektarbejde:

Undersøg, om der gælder sædvanlige regler for ”kasse”-produktet, fx
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Undersøg, om der findes en neutral vektor med hensyn til ”kasse”-produktet, dvs en vektor, der har samme rolle som tallet 1 ved multiplikation eller som tallet 0 ved addition

Undersøg, om der til enhver vektor findes en invers vektor med hensyn til ”kasse”-produktet, svarende til at tallet 
[image: image6.wmf]3

1

 er invers til 
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 ved multiplikation og 
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-

 er invers til 
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 ved addition

Undersøg, om ligninger kan løses, fx

Givet 
[image: image10.wmf]a

 og 
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 kan man da finde 
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, således at 
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Undersøg, om der findes ”kvadratrødder” med hensyn til ”kasse”-produktet, dvs om følgende ligning kan løses

Givet 
[image: image14.wmf]b

 kan man da finde 
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, således at 
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Projekt 2

”Bolle”-produktet

”Bolle”-produktet mellem to vektorer i planen er bestemt ved
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Vi har hermed defineret en måde, hvorpå vi ud fra 2 vektorer i planen kan finde en tredje 
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Idéer til projektarbejde:

Undersøg om der gælder sædvanlige regler for ”bolle”-produktet, fx
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Undersøg om der findes en neutral vektor med hensyn til ”bolle”-produktet, dvs en vektor, der har samme rolle som tallet 1 ved multiplikation eller som tallet 0 ved addition

Undersøg om der til enhver vektor findes en invers vektor med hensyn til ”bolle”-produktet, svarende til at tallet 
[image: image22.wmf]3

1

 er invers til 
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 ved multiplikation og 
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-

 er invers til 
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 ved addition

Undersøg om ligninger kan løses, fx

Givet 
[image: image26.wmf]a

 og 
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 kan man da finde 
[image: image28.wmf]x

, således at 
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Undersøg om der findes ”kvadratrødder” med hensyn til ”bolle”-produktet, dvs om følgende ligning kan løses

Givet 
[image: image30.wmf]b

 kan man da finde 
[image: image31.wmf]x

, således at 
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Projekt 3

”Bollekryds”-produktet

To vektorer i rummet ”bollekrydses” på følgende måde
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Vi har hermed defineret en måde, hvorpå vi ud fra 2 vektorer i rummet kan finde en tredje 

Idéer til projektarbejde:

Undervejs i projektarbejde kan det være en støtte at indføre et tilsvarende ”bollekryds”-produkt i planen, da det er nemmere at tegne sig frem i 2 dimensioner i stedet for 3 dimensioner

Undersøg ”bollekryds”-produktet via nogle eksempler - herunder, om ”bollekryds”-produktet er defineret for alle vektorer i rummet

Kan I udtrykke 
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 uden brug af koordinater ?

Kan I tegne jer frem til 
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 ud fra 
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 og 
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 ?

Hvad får man, når en vektor ”bollekrydses” med sig selv ?

Undersøg, om der gælder de sædvanlige regler for ”bollekryds”-produktet fx
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Undersøg, om man kan løse ligninger af typen
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,  hvor 
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 er den ubekendte

Har en sådan ligning altid en løsning ?

Hvis den har en løsning, har den så mere end en løsning ?

Er der et system i løsningerne til en og samme ligning ?
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